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TIPOS PRIMITIVOS

*Dado
* Exemplo: 04 de Junho (data)

*Informacao
* Exemplo: Aniversario do Professor Charles




TIPOS BASICOS

* Inteiro (negativo, nulo, positivo)
e Exemplo: -5; 0; 5

 Real (negativo, nulo, positivo)
* Exemplo: -5,55; 0; 5,55

e Caracter (huméricos, alfabéticos, especiais)
* Exemplo: 0...9; A..Z;a..2;#;, ?; L, @

* Logico (assumi apenas duas situacoes)
* Exemplo: verdadeiro/falso; aberta/fechada; acesa/apagada




CONSTANTES

* Quando nao sofre nhenhuma variacao no decorrer
do tempo, seu valor é constante desde o inicio até
o fim da execucao do algoritmo.

* Para tipo caracter usaremos aspas duplas (“”).

* Exemplo: 5; “Nao fume”; 2527; -0,58; V




VARIAVEL

*Quando tem a possibilidade de ser alterado
em algum instante no decorrer do tempo,
durante a execucao do algoritmo.

Exemplo: cotacao do dolar; peso de uma
pessoa; indice da inflacao




FORMACAO DE IDENTIFICADORES

»Devem comecar por um carater alfabético;

»Podem ser seguidos por mais caracteres alfabéticos ou
nuMericos;

»Nao devem ser usados caracteres especiais.

* Exemplo: Alpha; X; BJ153; K7; Notas; Média; FGTS.




DECLARACAO DE VARIAVEIS

» As variaveis sdao armazenadas na memoria;
»Cada parte fica reservada para um identificador;
» Cada identificador tem que possuir seu tipo de variavel.

»Tipo: Identificador -> Declaracao de variaveis

* Exemplo:
Inteiro: X;
Caracter: Nome;
Real: Peso;
Logico: Resposta.




COMANDO DE ATRIBUICAO

* Permite-nos fornecer um valor a uma variavel,
em que o tipo do dado deve ser compativel
com o tipo da variavel:

*Sintaxe:

identificador <- expressao;

Expressao -> aritmética, logica ou literal




COMANDO DE ATRIBUICAO

* Exemplo:

A, B, C: Inteiro
B <- 5
A < 9-2
C <- 3+8B
B <- A
C <- 2




COMANDOS DE ENTRADA E SAIDA

* Algoritmos precisam ser alimentados por meio
externo:

e Para isso utilizamos os “Comandos de Entrada
e Saida”.




ENTRADA DE DADOS

e Denominado “leia”:
*Sintaxe:
leia (identificador);

Exemplo:
leia (X);
leia (A, XPTO, NOTA);




SAIDA DE DADOS

e Denominado “escreva”:
*Sintaxe:
escreva (identificador);

Exemplo:

escreva (X);
escreva (A, “Bom dia”, SOMA/4);




BLOCOS

e Delimitar “inicio” e “fim”:
e Sintaxe:
Bloco: inicio -> acao -> fim;

Exemplo:
var // declaracao de variaveis
inicio // inicio do bloco

// sequéncia de acoes
fim. // fim do bloco




DUVIDAS ...
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