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O que é Logica?




O que é ldgica
* Ligado a coeréncia e a racionalidade
* Exemplo:
* A gaveta esta fechada.

* A chave esta dentro da gaveta.
* Para pegar a chave devemos abrir a gaveta.




Légica

lOgica €& a técnica de encadear
pensamentos para atingir
determinado objetivo.




Instrucoes

* Instrucoes sao um conjunto de regras ou
normas definidas para a realizacao ou
emprego de algo. Em informatica, € o que
indica a um computador uma acao
elementar a executar.




Légica de Programacao

*Ordem da razao

*Processos




Algoritmo

Sequéncias
de
PAsSOS




Sequéncia Logica e Algoritmo

* Sequéncia Logica sao passos executados até atingir um
objetivo ou solucao de um problema.

 Um algoritmo é formalmente uma sequéncia finita de passos
gue levam a execucao de uma tarefa. Podemos pensar em
algoritmo como uma receita, uma sequéncia de instrucoes
qgue dao cabo de uma meta especifica.




Troca de lampada

* Pegar escada

* Posicionar a escada embaixo da lampada
* Pegar a lampada

* Subir na escada

e Retirar a lampada velha

e Colocar a lampada




Troca de lampada com teste

* Pegar escada

 Posicionar a escada embaixo da lampada
* Pegar a lampada

* Acionar interruptor

* Se a lampada nao acender, entao
 Subir na escada
e Retirar a lampada velha
e Colocar alampada




‘Troca de lampada com teste no inicio

* Acionar interruptor

* Se a lampada nao acender, entao
* Pegar escada
* Posicionar a escada embaixo da lampada
* Pegar alampada
e Subir na escada
e Retirar a lampada velha
e Colocar alampada




O que podemos concluir sobre algoritmos?

e Algoritmo é uma espécie de passo a passo;

* Algoritmos realizam uma saida a partir de uma determinada
entrada através de uma sequéncia de passos;

* Os passos tem que ser executados um apds o outro;

 Um algoritmo esta correto quando sua sequéncia de instrucdes
resulta em uma saida esperada.

* Podem existir um ou mais algoritmos para atingir um resultado,
desde que o resultado (a saida) seja o mesmo!




Observacao

* O algoritmo nao é a solucao do problema, mas o caminho que leva
a mesma!




DUVIDAS ...
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