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Um Programa em Java

O Java é uma LP TOTALMENTE Orientada
a Objetos (0O0)

A construcao de um programa em Java
e, fundamentalmente, baseada no
conceito de CLASSE




Um programa em Java é constituido

por uma ou mais classes

Uma classe contém um ou mais
atributos e métodos

e Atributos (varidveis de instancia) -
Caracteristicas

e Métodos - Comportamentos (funcionalidades)
e Compostos por instrucoes



Um Programa em Java

* Toda aplicacao (programa) em Java deve
conter, pelo menos, uma classe onde
existira um método chamadomain

— Esse método é responsavel por disparar a
execucao da aplicacao

— Ou seja, a aplicacao inicia a sua execucao a
partir do métodomain

public static void main(String args|[])




Um Programa em Java

Cabecalho da classe

public class MyProgram *"ﬂfﬂﬂfﬂ
{ N

public static void main (String[] args)

(= Corpo da
\Cabagalho do > c|ap;;e

> Corpo do método método
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Comentarios




Comentarios

Um programa deve ser bem documentado

Para tal, deve-se escrever comentarios sempre
gue necessario
— Eles nao afetam a funcionalidade dos programas

Permitem que os programadores definam e
comuniquem suas idéias, independente do codigo

— Eles fornecem uma compreensao melhor da intencao
do programador

— Um programa pode ser usado por muito tempo e,
portanto, pode sofrer muitas alteracoes
* O programador original pode nao lembrar de detalhes da
codificacao
* Um novo programador pode assumir o comando




Comentarios

A documentacdo de um
programa pode ser:

e Documentacao externa para
usuarios

e Documentacao interna (inline) no
proprio programa

e Aumenta a legibilidade do codigo




(Formas de) Comentarios

1. Comentarios de uma linha
— Devem ser precedidos por //

— Exemplo:

// Este é& um comentdrio de uma
1linha




(Formas de) Comentarios

2. Comentarios de multiplas linhas
— Devem estar entre /* */

— Exemplo:

/* Este tipo de comentdrio so
termina quando o0 asterisco-
barra é& encontrado */




(Formas de) Comentarios
3. Comentarios Javadoc

— Comentarios que podem ser usados para gerar
automaticamente uma documentacao externa
de um programa, atravées da ferramenta javadoc

— Devem estar entre /** */

— Exemplo:

/** Isto & um comentdrio javadoc */




(Formas de) Comentarios

* Os dois primeiros tipos de comentarios podem ser
usados em conjunto, criando diversos estilos de
documentacao

// Este é& um comentdrio de uma linha

[/ mmm e
// Diversos comentdrios de uma linha

// Podem ser usados para explicar as
diversas

// caracteristica do programa:
// propdsito, autor, data de criacdo, etc.

/
Este &€ um comentdrio de diversas linhas

*/




ldentificadores

* S3o0 palavras que os programadores usam
para descrever seus programas

— Nomes de variaveis, métodos, classes, pacotes,
etc.

* Osidentificadores podem, também, ser
nomes que terceiros escolheram para
construir seus proprios programas

— S30, na verdade, partes de bibliotecas

* Ou seja, conjunto de métodos e classes escritos

(cédigo) por outras pessoas com finalidades
especificas

— Por exemplo, 0 nome de uma classe ou método
de uma API




ldentificadores

* Os identificadores nao podem ser
PALAVRAS RESERVADAS da linguagem
— |dentificadores que possuem um proposito
especifico na linguagem
* SO podem ser usados de forma pré-definida

— Nao podem ser usados para outros
propositos




ldentificadores

 Palavras reservadas

abstract
assert
boolean
break
byte
case
catch
char
class
const*

continue

default
do
double
else
enum
extends
false
final
finally
float

for

goto”®

if
implements
import
instancecof
int
interface
long
native
new

nall

package
private
protected
public
return
short
static
strictfp
sSuUper

switch

synchronized

this
throw
throws
transient
true

try

void
volatile

while




ldentificadores

 Um identificador é formado por um conjunto
de letras, digitos, o caractere underscore (_) e
o caractere dollar (S)

* |dentificadores nao podem comecar com um
digito
— Exemplos validos:
* 3g,a3,bom dia
— Exemplos invalidos:
* 23,a-b,a b
e Java é case-sensitive
— Os identificadores casa e CASA sao diferentes




ldentificadores

* Dicas para construcao de identificadores:

— Escolher nomes que representem bem a
entidade (classe, variavel, constante, método,
...) que esta sendo modelada

— Os nomes devem ser auto-descritivos

— Java permite identificadores (nomes) de
qualquer tamanho

* Porém, deve-se ter o cuidado para nao escrever
nomes muito grandes ou pequenos




Variaveis

* Programas manipulam dados e esses
dados sdo armazenados em VARIAVEIS

 Uma variavel € uma posicao (localizacao)
na memoria, referenciada por um
identificador (nome)

 Uma variavel deve ser declarada
informando o tipo de dado que ela
armazenara, seguido pelo seu nome




Variaveis
Declaracao de variaveis

tipo nome
\‘ int total;

int count, temp, result;

Muitas variaveis podem ser criadas em uma declaragao




Variaveis

e Uma declaracdo de VARIAVEL instrui o
compilador a reservar um espaco de
memoria suficiente para armazenar um valor
do tipo de dado declarado

— E 0 nome ao qual iremos referenciar essa posicdo
de memoria

* SO apos a declaracao da variavel, é que ela
podera ser referenciada (usada)

e Quando uma variavel é referenciada no
programa, o valor armazenado nela é usado




(Atribuicao a) Variaveis

e Um COMANDO DE ATRIBUICAO modifica
o valor armazenado numa variavel

* O operador de atribuicao, em Java, é o
sinal “=“

total = 55; Variavel fofa/ armazena

t | valor 55

Valor 65 sobrescreve 0 total = 65;
valor armazenado antes 1




CUIDADO! =

SO se pode atribuir a uma
variavel valores compativeis
com o tipo declarado da
variavel —Java € FORTEMENTE
TIPADA
] == - - - —-—— = 1




(Inicializacao de) Variaveis

 Uma variavel pode ser INICIALIZADA com
o comando de atribuicao na hora de sua
declaracao

Declara variavel fofal do tipo int

Gat_totaD= 55; Inicializa fofal com valor
T 55




(Inicializacao de) Variaveis

e Caso variaveis nao sejam inicializadas, Java
atribui valores padroes que dependem do
tipo da variavel

— 0 para tipos numericos

— Caractere de codigo \u0000 para caracteres
— false para booleanos

— null para referéncias a objetos

Esta regra ndo vale para varidveis
declaradas dentro de métodos - variaveis
locais




Constantes

Uma CONSTANTE é um identificador semelhante a
uma variavel, exceto pelo fato de que ela armazena o
mesmo valor durante toda a sua existéncia

Sao uteis para dar um significado mais compreensivel
a determinados valores

— Por exemplo, LIMITE VAGAS é mais compreensivel que
ovalor 2546

Facilitam a manutencao do programa

— Caso uma alteragao no programa, que acarrete uma
mudanca no valor da constante, seja necessaria e essa
constante seja referenciada em varios lugares do
programa, so precisamos alterar o valor da constante no
lugar em que foi declarada

Explicitam formalmente que um determinado valor
nao pode ser alterado

— Evitam erros de outros programadores




Constantes

e Uma constante é declarada usando a
palavra reservada £inal

e Deve-se inicializar a constante no ato da
sua declaracao

final at PI = 3.1416;

PT = 3.141618: ) €— Essecomando gera um
erro de compilagéo

Ndo se pode mudar o valor de uma
constante




Tipos de Dados

Em Java, os tipos de dados
podem ser:

e Primitivos para representar valores
numericos, caracteres e valores
booleanos

e Referéncias para referenciar objetos de
classes existentes

* Tipos referéncias sao tipos de classes



Valores Numeéricos

* Java pode representar dois tipos de
valores numeéricos:

— Inteiros

— Ponto flutuante (reais)

* A diferenca entre os diversos tipos
numeéricos esta na quantidade de espaco
ocupada pela memoria para armazena-lo

— Determina a faixa de valores que pode ser
representada




Valores Numeéricos

byte 8 bits

short 16 bits
int 32 bits
long 64 bits

float 32 bits

double 64 bits

-128
-32768 32767
- 2147483648 2147483647

- 922337203685475808 922337203685475807

Aproximadamente, -/+3.4E+38 com 7 digitos
significativos

Aproximadamente, -/+1.7E+308 com 15 digitos
significativos




Caracteres

e Caracteres, em Java, sao representados pelo
tipo char

 Uma variavel do tipo char ocupa 16 bits

* Um literal caractere € delimitado por aspas
simples

* Exemplos:
char a = ‘YA’;
char b = Yg’;
char ¢ = 65; // representa o

caractere A
char dig &, ' ]




Valores Booleanos

* Apenas dois valores sao representados:
— True

— False

e Em Java, um valor booleano é
representado pelo tipo boolean




E Cadeias de Caracteres?

Os valores de cadeias (strings) de caracteres, em
Java, nao sao considerados tipos primitivos

Uma string de caracteres, em Java, é considerada
um objeto, definido pela classe String

O valor (literal) de uma string é delimitado por
aspas duplas e pode conter quaisquer caracteres
validos, incluindo numeros, simbolos de
pontuacao e outros caracteres especiais

— Por exemplo, “Java é a LP da disciplina Programacao
OO”

Para concatenar duas ou mais strings, usamos o
operador de adicao (+)

— Por exemplo, “Java € a LP da “ + “disciplina
Programacao OO”
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Lembram dos
comandos leia e
escreva de Logica de
Programacao?

y
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Entrada e Saida de Dados

* Para a saida de dados, Java utiliza o objeto
System.out, que representa um

dispositivo de saida ou um arquivo

— Por default, esse objeto representa a tela de
um monitor

— Para ser mais preciso, o nome do objeto é
out, do tipo PrintScream, que esta
armazenado na classe System, parte do
pacote 1ang da biblioteca de classes padrao
do JDK




Entrada e Saida de Dados

* Oobjeto System.out possui varios
meétodos, dentre eles, os métodos (e suas
variacoes):

—print ()
—println()

— Enquanto o método println () imprime
uma informacao na tela e pula para o inicio
da proxima linha, o método print ()
permanece na mesma linha




Entrada e Saida de Dados

 Exemplo:

— A seguinte sequéncia de instrucoes
System.out.print (%10, %);
System.out.print ("9 e %) ;
System.out.println(“8.%);

System.out.println (“Essas serdo
as minhas notas em Java, no
minimo.”) ;

— Gera a seguinte saida na tela:

10, 9Ee &m

FEssas serdao as minhas notas em
Java, no minimo.




Entrada e Saida de Dados

Para entrada de dados, Java utiliza a classe
Scanner, parte do pacote util da
biblioteca de classes padrao do JDK

Ela fornece métodos para leitura de valores
de diversos tipos

A entrada pode vir de varias fontes, como,
dados digitados pelo usuario ou
armazenados em um arquivo

A classe Scanner pode também ser usada
para avaliar uma string de caracteres em
partes separadas




Entrada e Saida de Dados

* Por exemplo, se quisermos ler dados
digitados pelo usuario, a partir do teclado:

Scanner leia = new Scanner (System.1in);

Objetos em Java sao

criados com o operador
new

A fonte de entrada; neste caso,

um objeto que representa uma

stream de entrada padrao, ou
seja, o teclado




Entrada e Saida de Dados

* Em seguida, podemos usar os métodos da
classe Scanner

* Por exemplo:

Scanner lela = new Scanner (System.1in);
String nome = leia.nextLiline ()

String nome = leila.next();

int 1dade = lela.nextInt (),

double salario = leia.nextDouble () ;

Os métodos next... servem para ler os

proximos valores digitados pelo usuario







