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Forjando uma Sociedade
Baseada em Computadores

e Bases tradicionais da economia:

* Terra
* Trabalho
* Capital

* Novo elemento econOmico:
* Informacao




O Que é Conhecimento de
Informatica?

 Consciéncia
e Conhecimento

* Interacao




Consciéncia

* Tornar-se consciente da importancia,
versatilidade e difusao dos computadores
em nossa sociedade.




Conhecimento

* Aprender o que sao computadores e
como eles funcionam.

* Aprender certos jargoes técnicos.




Interacao

e Saber como usar os computadores
para algumas aplicacoes simples.




Caracteristicas Fundamentais

* VVelocidade
* Confiabilidade
* Capacidade de armazenamento

» Subprodutos




Beneficios dos Computadores

 Produtividade

e Funcionarios usam seus computadores para executar suas tarefas mais
rapido e melhor.

* Tomada de decisoes

 Ajuda os tomadores de decisdes a identificar fatores financeiros,
geograficos e logisticos.

 Reducao de custos
e Ajuda a reduzir os custos de mao-de-obra, energia e papelada.




Componentes de um Sistema de 4
Computador

* Hardware
* Equipamento associado ao sistema.

e Software
* Instrucdes que dizem o que o computador deve fazer.

* Peopleware
* Programador de computador: escreve software.

* Usuario: adquire e usa software.
- Frequentemente chamado de usuario final.




O Que € um Computador?

* Uma maquina que pode ser programada para
receber dados, processa-los em informacao util e
armazena-los.

* Dados: fatos nao processados representando pessoas €
eventos.

* Informacao: dados que estao organizados e sao
significativos e uteis.




Hardware: Os Componentes
Basicos de um Computador

* Quatro componentes principais:

» Dispositivos de entrada e

* Processamento 1 {

O dispositivo A unidade central de 0
* Armazenamento de errad anvia s deaida
central de
processamen to - I » Processados
. o be s (as informagdes)
* Dispositivos de saida P —

dadeos e programas em

Entrada Processamento Saida




Dispositivos de Entrada




Entrada: O Que Entra

* Entrada: sao os dados colocados no computador
para ser processados.

* Dispositivos de entrada comuns:
* Teclado
* Mouse
* Scanner




Teclado

* O dispositivo de entrada mais comum.

*Gera sinais elétricos que sao convertidos em
caracteres.




Mouse

* Move-se sobre uma superficie plana.

*O movimento da esfera do mouse provoca o
movimento correspondente de um ponteiro na tela.




Scanner

L€ letras, numeros e simbolos especiais

e Caneta Optica, leitora de codigo de barras
frequentemente usada em lojas.

* Scanners de mesa e de
folhas soltas escaneiam

Imagens ou documentos
Impressos.




Processamento




O Processador e a Memoria:
Manipulacao de Dados

* Processador

e Também chamado de unidade <central de
processamento (CPU).

* Memoria RAM (armazenamento primario)

* Estreitamente relacionada com o processador, mas
distinta dele.

* Prové armazenamento temporario.




Armazenamento Primario

« Usado para guardar dados temporariamente:

* Depois que eles sao recebidos do dispositivo de entrada e antes
de serem processados.

* Depois que eles sao processados e antes de serem liberados
para o dispositivo de saida.

« Armazenamento temporario (volatil):

* Os dados contidos na memoria se perdem se a energia cair ou
se o programa for fechado.
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O Processador

* Centro de atividade do computador

* Consiste em circuitos elétricos:
* Interpreta e executa instrucoes de programa.

e Comunica-se com os dispositivos de entrada, saida e
armazenamento.

* Transforma dados, de fato, em informacao.




O Processador




Armazenamento




Armazenamento Secundario

* Prové armazenamento em longo prazo:
e Separado da memoria.

 Midias comuns:
* Armazenamento magnético
* Armazenamento optico
* Armazenamento eletronico




Armazenamento Magnético

e As midias de armazenamento mais comuns:

* Disquete: disquete flexivel de 3,57 em invélucro
plastico.

* Disco Rigido: mais capacidade
de armazenamento e acesso
mais rapido do que os disquetes.




Armazenamento Optico

 Usam raios laser para ler grandes volumes de
dados a baixo custo:

* CD-ROMIs
* DVD-ROMs




Armazenamento Eletronico

0 grande diferencial € que essas unidades sao
compostas apenas por circuitos.

*Tanto a leitura quanto a gravacao de informacoes
nao requerem nenhum tipo de movimento.

, Samdisk

e SSDs
* Pendrive
e Cartao de Memoria




Dispositivos de Saida




Saida: O Que Sai

e Saida: o resultado produzido pela CPU.
* Formas comuns de saida: texto, numeros, graficos e sons.

* Dispositivos comuns de saida:

* Tela (monitor): pode exibir texto, niumeros, fotografias
e até mesmo video, totalmente em cores.

* Impressora: produz relatorios impressos conforme as
instrucoes de um programa.




* [mpressora




Periféricos




Periféricos

 Todos os dispositivos de hardware anexados ao
computador:

* Inclui todos os dispositivos de entrada, saida e
armazenamento.




Sistema de Computador Pessoal |

Unidade de
Armazenamento | disco rigido Unidade de CD-ROM

Impressora \ ou DVD-ROM
‘ Unidade de disquete 3% polegadas

Processador
e meméria dentro
do gabinete

do computador




Classificacao dos
Computadores




Classificacao dos computadores

* Computadores pessoais

e Computadores de rede

* Computadores manuais (handheld)
* Computadores midrange

* Mainframes

* Supercomputadores




Computadores Pessoais

* Computadores de Mesa:

* Também conhecidos como PCs, microcomputadores,
ou computadores domeésticos.

 Computadores Notebook:

* Pequenos e leves.
* Suas capacidades se comparam as dos computadores de mesa.
* Mais caros do que um computador de mesa equivalente.







Computadores de rede

* Unidade central de processamento e memoria
minima.

*Projetado para ser usado | ‘
em uma rede.

l
e As vezes chamado de {
L

cliente magro (thin client) ‘[W

e =T a— - —




Computadores Manuais (Handheld) .

* Assistente Digital Pessoal — Personal Digital
Assistant (PDA):

* Controla a agenda de compromissos, contatos etc.
e Aceita entrada por meio de um estilo manual.

 PC de Bolso (Pocket PC):

 Oferece as capacidades existentes nos PDAs, aléem da
capacidade de rodar versoes reduzidas de software, como, por
exemplo, processador de texto e planilhas eletronicas.







Computadores Midrange

e Computadores multiusuario projetados para suprir
as necessidades de organizacoes de porte medio.

* Centenas ou milhares de usuarios conectados.

* Usados para controle de estoques,
entrada de pedidos e outras aplicacoes
da companhia como um todo.




Mainframes

 Computadores muito grandes e potentes:
* Capazes de processar bilhdes de instrucoes por segundo.
e Capazes de manipular bilhdes de caracteres de dados.

* Frequentemente usados para aplicacdes com muitos
usuarios:
* Sistemas de reservas de passagens aéreas.
* Grandes estabelecimentos de vendas por encomenda postal.
 Servidores de e-mail.







Supercomputadores

* Os computadores mais rapidos e mais poderosos:

* Capazes de processar trilhdes de instrucdes por
segundo.

 Usados para aplicacbes muito sofisticadas que
requerem gigantescas manipulacoes de dados:
* Previsao do tempo.
* Pesquisa de armamentos.
* Efeitos especiais para cinema.







DUVIDAS ...




